Rok1-4 Zabawy integracyjne w trakcie spotkania
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Cel: Zapamietacimiona uczestnikow.
Dynamika: Uczestnicy siadajg w kregu. Zadaniem kazdego z nich jest przedstawienie swojego

Zyciorysu, uzywajac stow, ktore rozpoczynaja sie na litere jego imienia
(za wyjatkiem spéjnikéw i przyimkéw). Wystarczy jedno zdanie lub wyrazenie, ale
mog3 to by¢ bardziej rozbudowane wypowiedzi. Kolejna osoba powtarza ,zyciorysy
imienia” wczeSniejszych oséb.

Przyktady: Krzysztof, karmie si¢ kosztownymi krewetkami. Mow mi Maciej, mam
mnostwo makiawelicznych marzen. Szymon — szlachetny, szarmancki, szykowny. Jestem
Jacek, jadam jajecznice i jogurty. Przemek, pochodzg z Polski, ptywatem po Pacyfiku,
panikuje przed pajgkami, pokaze pare plgsow.

Materiaty: Nie sg potrzebne.
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Cel:

Dynamika:

Materiaty:
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Pozna¢ sie w grupie, pozna¢ nowe osoby w grupie.

Kazdy z uczestnikéw losuje jedna kartke z nazwg zwierzecia. Liczba wszystkich
kartek musi by¢ réwna liczbie 0s6b i musi by¢ parzysta. Jezeli jest nieparzysta liczba
uczestnikéw, to do zabawy powinien dotgczyé prowadzacy. Kazdy z uczestniczacych
w zabawie po wylosowaniu swojego zwierzecia, wydaje odgtosy tego zwierzecia i w
ten sposéb szuka swojego ,blizniaka”. W ten sposéb powstajg pary. Prosimy
uczestnikéw, aby przez chwile porozmawiali w parach na podany przez nas temat —
zobacz liste tematoéw. Kartki znazwami zwierzat trafiajg do pojemnika i dzieki temu
mozna zrobic kolejne losowanie i powtdrzy¢ (kilkakrotnie) zabawe.

Przygotowane kartki — po dwie z nazwa danego zwierzecia, np. kot, pies, kon,
krowa, Swinia, owca, koza, kura, kogut, kurczak, kaczka, ges, indyk, sowa, gotab,
komar, mucha, zaba, lew. Kartki umieszczamy do losowania w koszyku lub pudetku.
W tym pojemniku pozostawiamy ilos¢ kartek, ktéra pokrywa sie z liczbg oséb. Musi
by¢ parzysta.

Potrzebujemy liste tematéw do rozmowy:

1) ulubiony zespét muzyczny;

2) ciekawy film, ktéry ostatnio ogladates/ogladatas;

3) co robites/robitas w ostatnie wakacje;

4) jaka ksigzke ostatnio czytate$/czytatas;

5) jak iz kim najczesciej spedzasz czas wolny;

6) czym sie interesujesz poza szkota;

7) ktojest dla ciebie wazny/ autorytetem.
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Cel: Zintegrowac grupe poprzez zabawe w tworzenie zabawnych historii.

Dynamika: Dzielimy uczestnikéw na kilka matych grup: dwuosobowych lub maksymalnie
trzyosobowych grup. Kazda z tych matych grup otrzymuje kartke i dtugopis. Zadanie
polega na stworzeniu scenariusza do filmu. Kazda z matych grup rozpoczyna
tworzenie scenariusza, ale w swoim wtasnym stylu, wczesniej ustalonym przez
prowadzacego (np. sensacyjny, science fiction, kryminalny, dokumentalny,
historyczny, komedia, romantyczny, melodramat, horror). Po kilku minutach, kiedy
mata grupa zapisze juz kilka zdan scenariusza, grupy zamieniajg sie kartkami i
kontynuuja scenariusz poprzedniej grupy, ale w swoim stylu. Mogg odczytaé
poprzednie czesci scenariusza. Zmian jest tyle, ile matych grup. Przy ostatniej
zmianie zaznaczamy, ze nalezy teraz zakonczy¢ historie. Na koniec odczytujemy
wszystkie scenariusze.

Materiaty: Czyste kartki i dtugopisy (tyle, ile bedzie matych grup).

Redakgja: Szymon Kawata SP, Maciej Lewczuk SP, Krzysztof Swiderski SP
Korekta: Jacek Wolan SP



